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PROJETO DE LEIN° /2026

“Institui a Politica Municipal de Fomento aos Jogos
Eletronicos e aos Esportes Eletronicos (eSports) no Municipio de Ipatinga
e d4 outras providéncias.”

A CAMARA MUNICIPAL DE IPATINGA aprova:

Art. 1°

Fica instituida, no ambito do Municipio de Ipatinga, a Politica Municipal de Fomento aos Jogos
Eletronicos e aos Esportes Eletronicos (eSports), com o objetivo de promover o desenvolvimento do
setor, fomentar a inclusdo social, a educagdo, a cultura, a inovagdo, a satide ¢ o bem-estar da populagéo.

Art. 2°

Para os fins desta Lei, considera-se:

I — Jogos eletronicos: programas de computador e suas interfaces graficas e sonoras, com finalidades
de entretenimento, educativas, culturais ou outras, incluindo aqueles desenvolvidos para consoles,
computadores, dispositivos moveis, realidade virtual, jogos em nuvem e tecnologias correlatas;

II — Esportes eletronicos (eSports): modalidades competitivas baseadas em jogos eletronicos,
praticadas de forma profissional ou amadora, em categorias individuais ou coletivas, que demandam
habilidades cognitivas, motoras, estratégicas e colaborativas;

III — Desenvolvedor de jogos eletronicos: pessoa fisica ou juridica que cria, desenvolve, adapta ou
publica jogos eletronicos;

IV — Eventos de jogos eletronicos e eSports: atividades publicas ou privadas, como campeonatos,
feiras, exposigoes, workshops, hackathons, oficinas e outras ag¢des voltadas a promogao, capacitagdo ou
difusdo do setor.

Art. 3°

Constituem diretrizes da Politica Municipal:

I — reconhecimento do setor como vetor estratégico para o desenvolvimento econémico e social de
Ipatinga;

I1 — valorizacdo da inovagao, pesquisa cientifica e desenvolvimento tecnologico;

III — promocgao da inclusdo digital e social com acesso equitativo as tecnologias;

IV — reconhecimento dos jogos eletronicos e eSports como manifestacdes culturais, esportivas e de
lazer;

V — incentivo a formagao técnica e profissional no setor;

VI — promogdo da satide, bem-estar e uso equilibrado das tecnologias;

VII — combate a discriminagdo, preconceito, violéncia e estimulo a ética nos ambientes digitais;

VIII — garantia de acessibilidade para pessoas com deficiéncia;

IX — incentivo a cooperacdo entre poder publico, iniciativa privada, instituigdes de ensino e sociedade
civil.

Art. 4°

Para implementag@o da Politica, o Poder Publico podera desenvolver agdes como:

I — concessdo de incentivos econdmicos, fiscais ou financeiros a empresas do setor estabelecidas no
Municipio;

II — apoio a criag¢do de ecossistemas de inovacdo, como incubadoras, hubs tecnoldgicos e aceleradoras;
III — apoio técnico, logistico e financeiro a eventos e competigdes;

IV — parcerias com institui¢cdes de ensino para cursos, oficinas e capacitacdo;
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V — criag@o de polos de desenvolvimento de jogos eletrdnicos em integragdo com universidades e
escolas técnicas.

Art. 5°

O Poder Publico podera desenvolver programas educacionais utilizando jogos eletrdnicos como
ferramenta pedagdgica, com os seguintes objetivos:

I — estimulo ao raciocinio logico, criatividade e trabalho em equipe;

II — integracd@o de conteudos escolares de forma interativa;

IITI — promogao do uso responsavel da tecnologia entre criangas e adolescentes.

Art. 6°

O Poder Publico podera implementar agdes de inclusdo digital por meio da disponibilizagdo de jogos
eletronicos e equipamentos em espagos publicos, como:

& bibliotecas;

& centros culturais;

& centros de juventude;

(5 espacgos publicos de tecnologia.

Paragrafo inico: Serdo incentivadas iniciativas que garantam acessibilidade as pessoas com deficiéncia,
inclusive com adaptacdes tecnologicas e estruturais.

Art. 7°

O Poder Publico podera promover campanhas de conscientizacdo sobre o uso saudavel dos jogos
eletronicos, abordando:

I — prevencdo ao uso excessivo;

II — incentivo a atividade fisica e convivéncia social;

IIT — combate ao cyberbullying, assédio e discursos de ddio.

Paragrafo unico: As politicas publicas de satde poderdo considerar aspectos fisicos, mentais e
emocionais dos praticantes de eSports.

Art. 8°
O Poder Executivo podera regulamentar esta Lei no que couber.

Art. 9°
As despesas decorrentes desta Lei correrdo por conta de dotagdes or¢amentarias proprias, suplementadas
se necessario.

Art. 10
Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagéo.

Plenario Elisio Felipe Reyder, 06 de abril de 2026.

Herminio Bernardo da Silva

VEREADOR
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JUSTIFICATIVA

O presente Projeto de Lei tem por objetivo instituir, no ambito do Municipio de Ipatinga, a Politica
Municipal de Fomento aos Jogos Eletronicos e aos Esportes Eletrénicos (eSports), reconhecendo
este setor como importante vetor de desenvolvimento econdmico, social, cultural e tecnoldgico.

Nos ultimos anos, os jogos eletronicos e os esportes eletronicos consolidaram-se como uma das
indistrias que mais crescem no mundo, movimentando bilhdes de reais e gerando oportunidades nas
areas de tecnologia, educagdo, comunicagdo, entretenimento e inovacdo. Além disso, os eSports vém
ganhando reconhecimento como pratica competitiva organizada, com impacto direto na economia
criativa e na inclusdo de jovens no mercado de trabalho.

No ambito municipal, a institui¢do de uma politica publica voltada ao setor possibilita a criacdo de um
ambiente favoravel ao desenvolvimento de talentos locais, a atracdo de investimentos € a geracdo de
emprego e renda, especialmente para a juventude.

Do ponto de vista juridico, a proposta encontra respaldo na Constituicio Federal, especialmente em
seus arts. 6° e 23, que tratam dos direitos sociais e da competéncia comum dos entes federativos para
promover o desenvolvimento social, bem como no art. 30, inciso I, que assegura aos municipios a
competéncia para legislar sobre assuntos de interesse local.

Ademais, o projeto esta alinhado com a Lei n°® 12.965/2014 (Marco Civil da Internet), que estabelece
principios para o uso da internet no Brasil, e com a Lei n° 10.973/2004 (Lei de Inovag¢ao), que incentiva
o desenvolvimento tecnologico e a inovagao no pais.

A proposta também dialoga com as diretrizes da Politica Nacional de Educacdo Digital e com
iniciativas voltadas a economia criativa, reconhecendo os jogos eletronicos como ferramentas
pedagogicas, capazes de estimular o raciocinio logico, a criatividade, a cooperagdo e o desenvolvimento
de habilidades cognitivas.

Importante destacar, ainda, que o projeto contempla aspectos relacionados a inclusao digital, a
acessibilidade para pessoas com deficiéncia, 3 promog¢io da satide e do uso responsavel das
tecnologias, bem como ao combate ao cyberbullying e outras formas de violéncia digital,
contribuindo para um ambiente virtual mais seguro e saudavel.

Dessa forma, a criag@o da Politica Municipal de Fomento aos Jogos Eletronicos e eSports representa um
avanco estratégico para o Municipio de Ipatinga, posicionando-o de forma moderna e inovadora diante
das transformagdes tecnologicas e sociais contemporaneas.

Diante do exposto, conto com o apoio dos nobres pares para a aprovagdo do presente Projeto de Lei.
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